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PostSolar — альтернативная история Земли, в которой человечество узнало о
грядущей катастрофе примерно за 50 лет до её наступления. У людей было
время подготовиться — но не время спасти прежний мир.

Гость
Астрономы обнаружили массивный субзвёздный объект, получивший имя Гость. Это
коричневый карлик массой около 18 масс Юпитера. Он прошёл через Солнечную
систему, разрушил Сатурн как целую планету, испытал гравитационное
взаимодействие с Юпитером и оказался на крайне вытянутой орбите вокруг Солнца.

Во время глубоких сближений с Солнцем Гость терял вещество. Вокруг Солнца
сформировался яркий аккреционный диск, и на протяжении столетий Земля
получала в сотни раз больше энергии, чем прежде. Кульминацию этой катастрофы
люди назвали Последним Закатом.

Пятьдесят лет подготовки
После открытия угрозы европейские государства начали крупнейший
инфраструктурный проект в истории — общеевропейское метро. Его строили не как
обычный городской транспорт, а как связанную сеть убежищ, эвакуационных путей,
промышленных узлов и будущих подземных поселений.

Позже эта сеть стала основой новой цивилизации. Старые магистрали соединили
города, склады, заводы и шахты; поезда превратились в кровеносную систему мира, от
которой зависят воздух, энергия, вода, лекарства, еда и оружие.

−50
ЛЕТ

Человечество узнаёт о
приближении Гостя и
начинает готовиться.

0
ПОСЛЕДНИЙ ЗАКАТ

Солнечная система и
климат Земли переходят в
необратимую фазу
катастрофы.

+99
ЛЕТ

Начинается эпоха
кампании: почти четвёртое
поколение живёт только
под землёй.



POSTSOLAR  |  КРАТКАЯ КАНОНИЧНАЯ СПРАВКА 2

ПЛАНЕТА ПОСЛЕ ГОСТЯ
Земля выжила — прежний мир нет

Поверхность
Средний тепловой ориентир
поверхности — около 1200°C, а
локальные горячие зоны достигают
1800–2000°C. Открытая поверхность
стала смертельной для человека без
тяжёлых защитных костюмов.

Океаны испарились. Города
расплавились или обрушились,
горные массивы оплавились, а
бывшее дно морей превратилось в
соляные и стеклянные пустыни.

Атмосфера сохранилась, но стала
горячей, пыльной и электрически
активной: сухие молнии, статические
разряды, пылевые фронты и тяжёлые
бури являются частью новой погоды.

Подземная
цивилизация
Основные города находятся примерно
на глубине 300 метров.
Общеевропейское метро и другие
подземные магистрали стали
каркасом нового мира.

Почти через сто лет после
Последнего Заката приближается
четвёртое поколение людей, которое
никогда не видело нормального неба,
моря или дневного света.

На момент кампании связную
цивилизацию сохранили 44 страны.
Они выжили не изолированно:
каждая зависит от чужих ресурсов,
путей и поставок.

«PostSolar — это не история о первых днях после конца света. Это
история о цивилизации, которая пережила катастрофу
физически, но всё ещё должна доказать, что способна пережить
её морально.»

Жанр Научно-фантастический подземный постапокалипсис и
альтернативная история

Эпоха Почти 100 лет после Последнего Заката

Главная среда Подземные города, железнодорожные тоннели и дефицитные
промышленные контуры

Выжившие
государства

44 страны
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